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Bonjour,
Nous sommes Lulu, Mimi et Ghongnon. Nous allons t‘accompagner
tout au long de ce livret de jeux sur la Féte des Lumiéres!
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Lulu apprécie la ville mais On le surnomme Elle aime l'art et savoir,
ce sont la nature et les animaux ~ <SUPer Mimi», e il fait et comprendre comment
qui la passionnent! toujours attention les choses fonctionnent!
aux autres.

Connais-tu la Féte des Lumieéeres ?

Chaque année autour du 8 décembre, c’est LE rendez-vous
de toutes les Lyonnaises et de tous les Lyonnais.

Selon la tradition, a la nuit tombée, les habitants mettent a leurs fenétres
des lumignons (petites bougies) qui illuminent toute la ville.

Les rues de Lyon sont en féte et deviennent un immense spectacle
de lumiére : en les parcourant cette année, tu pourras découvrir
des ceuvres lumineuses de toutes tailles et de toutes formes.

. . . R
> Avec ce carnet, tu vas pouvoir explorer certaines de ces installations :

Pour cela, sur chaque double-page

de jeux, tu trouveras : des jeux & faire
a la maison
(ou ailleurs bien sar!)

la présentation
d’une ceuvre

sur le coté,
dans la bande jaune,
un jeu a faire sur
place, pendant la
Féte des Lumieres




Histoire illustrée

En 1850, un grand concours est organisé
par le clergé pour la réalisation
d'une statue de la Vierge Marie qui Sera
installiée sur la basiique de Fourvigre,

Tiens, Je suis
e si je trgs doué en
sculpture !

participais ?

C'est le sculpteur Joseph-Hugues Fabisch
qui 'emporte. Dang Son atelier des quais
de Sagne, il travaile dur pendant
deux ans pour la Fabriquer.

En 1852, sa statue de la Vierge Marie doit
gtre posée. Une grande Fefe est prévue
pour Son inauguration le B septembre,

Lt Tris beau travail, Fabisch!
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Maig catastrophe! La metéo est terrible,
la pluie n'arrzte pas de tomber,
la Sagne déborde et il Faut repousser
la Fate au 8 décembre.

A
Pag de chance, la météo ce jour-l3
est aussi Eres mauvaise! Cetbe Fois-ci,
la Fete risque d'étre annulée..

GQu'est-ce
quion Fak,
on laisse

Eomber ?

Mais Soudain, le temps Se lave
et de petites lumizres apparaissent
partout dans la wille.

Les Lyonnais, qui ont prévu des
lumignons, les allument Spontanément et
les mettent 3 leurs Fenatres. Ce sSoir-i3,

la date du B décembre devient

une bradition lumineuse 5 Lyon!

Depuis, chaque B décembre, les Lyonnais
disposent des lumignons 3 leurs Fengbres.

A partir de 1383 la vile flumine les places,

les monuments, les paysages. Puis en 4999,

on décide d'organiser un grand événement

sur quatre jours autour du B décembre:
clest La Fete des Lumizres.

Tous les ans, de nombreux artistes
éclairent la wvile entigre avec des objets
gonflables, des projections, des sculptures...

Et aujourdhui encore, tout le monde
peut participer en allumant un
ou plusieurs lumignons !




Féte des Lumiéres 2022
Quelques cuvres a découvrir

dans ce carnet... et en vrai!

LYON

1er

Place
des Terreaux

Jeux p.8-9

Grand Mix au musée des Beaux-Arts
Artistes : Inook

Place
des Jacobins

Jeux p.10-11

Murmuration

Colline
de Fourviére

Jeux p.12 et 17

Le voyageur Céleste

Artistes : Ateliers BK

3
Pare du nombre d or Artiste : Javier Riera

LYON

6e

Roseraie du parc
de la Téte d'Or

Jeux p.20-21

Fleurir

Artistes : Théoriz

Parc
de la Téte d'Or

Jeux p.18-19

Place
de la Bourse

Paper-toy au centre

Parc
Blandan

Jeux p.22-23



won Place des Terreaux

1er Grand Mix Artistes : Inook
au musee des Beaux-Arts

Plusieurs tableaux du musée des Beaux-Arts sont projetés
en trés grand sur les batiments de la place des Terreaux.
Mais ce n’est pas tout, grdce au «deepfake», un procédé
qui permet de faire des trucages, ces portraits peints et
habituellement immobiles prennent vie et chantent!

Incroyable ce mélan.ge
d'époques et de techniques
artistiques! Ici, la peinture

classique devient du mapping
(I'art de projeter des images
sur des facades) !

A. Décode ce que dit

le personnage du portrait.

WL AL AL Ol oee
A|C|D|E|E|[G|H|I]|J|M|N
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B. Entoure le seul élément
qui existait déja a I'époque
de cette jeune fille :

i s

LE ROCK’ LE BILLARD LA FETE DES
N’ROLL LUMIERES
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Lorsque tu entendras Britney Spears, observe le personnage projeté.

De quel instrument joue cette musicienne : du piano ou de son ancétre, le clavicorde ?



Place des Jacobins Voici des animaux  Eh oui Luly,

LYON ui évoluent en groupé ensemble,

2 Murmurabian d car cela les protége  on est plus A. Pour voir apparaitre Murmuration, colorie chaque point

. . édateurs! forts! blanc en rose, violet, bleu, vert, orange ou
Artistes : Squidsoup des pr ’ / / ' g

Des dizaines et des dizaines de points lumineux tournent B. Au fait, sais-tu lequel des oiseaux sur I'image est un étourneau?
autour de la fontaine des Jacobins. lIs rappellent les

étourneaux, ces oiseaux qui se déplacent par milliers

en créant des formes incroyables dans le ciel! On appelle

ces nuées «murmures», et « murmurations» en anglais.
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won Colline de Fourviére C'est Jéréme Jouvray,
5¢ Le onageut’ ce’lesbe un auteutCEEEEES = > A, Aide I'explorateur & choisir le bon chemin spatial pour

qui a dessiné . , . . .
Artistes : Ateliers BK le personnage rejoindre I'ceuvre dont il fait partie!

. . . de I'explorateur! )
Un explorateur de I'espace attiré par les lumiéres arrive a Lyon 7 B. Dans cette ceuvre, le personnage découvre les passages secrets
pour découvrir la ville! Projetée sur la colline de Fourviére, de Lyon qui traversent des cours d’‘immeuble. Connais-tu le nom
cette ceuvre mélange des techniques d’'images en 2D et 3D, de ces passages ? Si tu ne sais pas, remplace chaque lettre par celle
et un personnage principal de BD, animé image par image. ui la suit dans 'alphabet.
P g€ princip 9ep 9 g P KDR SQZANTKDR
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du vaisseau du voyageur Céleste...




won Parc de la Téte d'Or Cette ceuvre utilisfaelradu
i cre , . , ; . .
¢ Pare du nombre d’or eehneR ot ~%A A. Réalise I'opération ci-dessous en remplagant :

en valeur et nous montrer le > le carré par le nombre de personnes qui portent
bien qu'elle nous fait! une écharpe ;

> le carré , par le nombre de chapeaux, casquette..., et

tu découvriras la longueur de cette ceuvre :

Artiste : Javier Riera

Pour l'artiste Javier Rierq, il est essentiel que les humains se 7
connectent a la nature. Il a donc imaginé, a partir du paysage \—,
du parc de la Téte d'Or, de gigantesques motifs géométriques qui v of\v !
sont projetés sur les arbres. Et pour créer ce «décor» si graphique, 1 2 X +44 = ...... meétres
I'artiste s’est également servi du mystérieux nombre d’or...

Certains tracés
géométriques de cette
©2Uvre ont été concus

avec le nombre d'or,
sais-tu ce que c’est?

=

B. Le nombre d’or est un
nombre extraordinaire qui
correspond a 1,6180339887...
(mais avec encore plus de
décimales... a I'infini!).

Lorsqu’on |'utilise pour
[TRASTILAN == =] NRL S~ ' W) s — calculer des proportions,
%\):J)',fjé‘? . % P 4 :: ; W &7 : J'f N e le nombre d’or donne un

\}h\‘ﬁ\}‘\\‘?‘ 2 EA NN \ON / =N\ Y \é— N aspect harmonieux aux

‘ =N | § & =0 ==y JiE " / = W éléments. Il est aussi présent
dans de nombreuses formes
que la nature fabrique. Voici
4 exemples, raye l'intrus :
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LA COQUILLE LA DISPOSITION
D’ESCARGOT DES PETALES DE
MARGUERITE
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TOILES LA FORME DES
D’ARAIGNEE POMMES DE TERRE




won ROseraie du parc de la Téte d’'Or

C’est beau une ceuvre

¢ Lumignons du ceur CO e

Les Lumignons du cceur, c’est une opération solidaire qui a lieu depuis ;
2005. Pour cette édition, plus de 12000 lumignons seront allumés dans |
la Roseraie du parc de la Téte d'Or pour créer un immense jardin de oAe

lumiére! Cette année, les dons récoltés avec la vente des lumignons v
iront d la Fondation de ’Armée du Salut.

Voici l'opération des Lumignons du coeur racontée en 5 étapes.

A toi de les remettre dans le bon ordre!

A. C'’est la féte! Le soir, on emmeéne ses Lumignons du coeur a I'endroit ou est installée
la fresque géante pour que les bénévoles les éclairent. Mais on peut aussi...

B. Avant la Féte des Lumiéres, on peut acheter des Lumignons du coeur
d l'office du tourisme, dans certaines boutiques, etc.

20

358 880

lumignons éclairés

D. Aprés la féte, une association caritative utilise les sous récoltés
avec la vente des Lumignons du coeur pour aider les gens.

Chaque association a son objectif : mieux nourrir les enfants dans le monde,
aider les personnes handicapées, faire de la recherche médicale,
trouver des hébergements pour les personnes qui n’en ont pas...

E. ... placer les lumignons sur le bord de ses fenétres!

Sauras-tu retrouver Lulu, Mimi et Gnongnon qui se sont cachés parmi les Lumignons du coeur?



Ca donne envie
de dire des genti!les
v Fleurir choses en vrai

a la nature! BRI e s,
Artistes : Théoriz ’\ curen

won Parc Blandan

A. Entoure dans la grille ces jolis adjectifs qui

pourraient plaire aux fleurs (ils peuvent étre écrits
dans tous les sens) :

Bienvenue au parc Blandan ou les artistes de Théoriz ont imaginé le parcours JOLIES, FABULEUSES, MERVEILLEUSES, INCROYABLES,

REMARQUABLES

B. Ca a marché : les plantes ont beaucoup poussé!
A toi de les colorier maintenant.

lumineuses! Pour I'une d’entre elles, le public est invité a complimenter la nature
en parlant dans un cornet magique. Les plantes réagiront en fonction des mots
prononcés : plus ils seront gentils, mieux elles pousseront!

«Cachés dans la ville» pour s‘amuser et interagir avec des installations ‘ . I\ .;. l ¢ MAGNIFIQUES, SOMPTUEUSES, BELLES, RADIEUSES, SUPERBES,
L
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Quand tu seras devant le cornet magique, répéte tous les gentils mots du jeu A

aux fleurs...

Que vois-tu?



Activité r—l
[ 7A)

Crée tes lumignons :

Ll
. - . . I o/\®
Durant la Féte des lumiéres, on dépose des lumignons
aux fenétres et cela rend la ville magique! Voici plusieurs
ateliers pour créer les tiens en t'inspirant des caractéres
de Lulu, Mimi et Gnongnon.

, > Les numéros des fournitures dont tu as besoin
MATERIEL Qe pour chaque atelier.

1 2 3 4

Un récipient Une bougie Du papier

Un crayon
en verre chauffe-plat de couleur Y

5 6 7
4

Jo

Une paire De la peinture .
P P Du scotch noir

De la colle . .
de ciseaux et un pinceau

Luluy, le lumignon de la nature

Matériel :
Lulu apprécie la ville mais elle aime que

la nature, si importante, y soit présente! 1 2 3 4 5 6

Dessine des feuilles et des fleurs
de différentes tailles et formes
sur du papier coloré.

Colle les feuilles sur
la paroi extérieure
de ton lumignon en

Moi, j'adore Découpe-les avec I'aide  laissant des zones de
dessiner C!es d’un adulte. transparence entre
tréfles d elles.
4 feuilles! *
‘ l [ 4
' vfe .,
" | >Situ préféres, tu peux aussi utiliser de la peinture et peindre des feuilles !

24

Mimi, le lumignon de la solidarité

o Matériel :
Mimi aime partager des moments avec

les autres et créer du lien entre les personnes. 1 2 3 4 5 &6

Plie un accordéon de papier Pose 'accordéon a plat
de la hauteur de ton verre. et dessine au centre un
coeur ou un personnage.

Déplie la guirlande, enroule-
la autour du verre et colle les
extrémités ensemble.

Ca me donne envie de
ein de lumi-

ensemble N préparer p! }
avec |'aide M \*7 gnons pour les offrir!

toutes

d’un adulte.

Gnongnon, le lumignon de la créativité
Matériel :

1 2 7 8

Gnongnon est si curieuse... Ici, elle s’est inspirée du vitrail,
qui mélange la couleur et la lumiére, et c’est beau!

Découpe des bandes
de scotch et quadrille
ton verre en les collant.

Prépare 3 couleurs de peinture

qui te plaisent.
‘I 'x @ Peins chacune
des zones avec
‘ ces couleurs.

Waouh ! Observe les jeux de
couleurs qui se forment quand
la bougie est éclairée!
7 Tu peux maintenant poser
’ tes lumignons a la fenétre, y
A~ glisser des bougies et les éclairer
le soir du 8 décembre...

C’est ¢a, la Féte des Lumiéres !
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A savoir!
Un lieu pour les jamilles
au parc Blandan

Rendez-vous dans le 7¢ arrondissement pour s‘amuser tout
au long du parcours «Cachés dans la ville », pensé par les artistes
de Théoriz. Il est constitué de nombreuses installations interactives
et lumineuses a destination du jeune public.

AU PARC BLANDAN
Du 8 au 11 décembre, de 17h30 a 21h30.

Entrée du parc au 37, rue du Repos, 69007 Lyon

Bus : C7, C12, 35 (Lamothe-Madeleine)
Métro : D (Garibaldi)
Tram : T2 (Route de Vienne)
Vélo'v : Parc Blandan

Conception-réalisation : Maison Georges. www.maison-georges.com

Visuel couverture : © Et d’eau fraiche.

Rédaction histoire de la Féte des Lumiéres p.4-5 : Rozenn Le Berre.
lllustrations : p.4-5 : Halfbob, p.8-9 : Agathe Troussel, p.10-11 : Joana Casals,
p.12 et 17 : Camille Ferrari, p.18-19 : Zoé Arnaud, p.20-21 : Popy Matigot,
p.22-23 : Miguel Bustos. Conception paper-toy : Mince & Roux a partir
de I'ceuvre Eijkosis de Jérémie Bellot.

Imprimé en région Auvergne-Rhéne-Alpes, sur du papier recyclé.
Tous droits réservés © Maison Georges

Injjos pratiques
. La Féte des Lumiéres 2022
o\® 8, 9 et 10 décembre, de 20h & minuit.
\ 11 décembre, de 18h & 22h.

Au parc Blandan : de 17h30 a 21h30.

POINTS D’INFORMATION :
Place de la République, place Edouard-Commette, place Louis-Pradel
et office du tourisme place Bellecour.

HORAIRES D’OUVERTURE DES CHALETS D'INFORMATION :

Pradel @ République Commette

Sam 3, dim 4 et mer 7/12 : 12h-19h
Du jeu 8 au sam 10/12 : 12h-23h
Dim 11/12 : 12h-21h

Mer 7/12 : 12h-19h
Du jeu 8 au sam 10/12 : 12h-16h
Dim 11/12 : 12h-16h

Solutions des jeux

GRAND MIX AU MUSEE DES BEAUX-ARTS, p.8-9 : A. J'ai été peinte en 1785 et je n’imaginais
pas chanter devant tout ce monde en 2022! B. C'est le billard qui existait déja en 1785 (le rock’
n’roll a émergé a la fin des années 1940 et la Féte des Lumieres en 1999 (et les lumignons aux
fenétres en 1852, voir p.4-5). SUR PLACE : elle joue du clavicorde.

MURMURATION, p.10-11: B. Le 3¢.

LE VOYAGEUR CELESTE, p.12 et 17 : A. Le chemin n°3 méne & I'ceuvre. B. LES TRABOULES.
SUR PLACE : un petit sapin.

PARC DU NOMBRE D’OR,
p.18-19 : A. 94 metres

(10 personnes portent une
écharpe et 5 un chapeau).
B. Il fallait rayer les
pommes de terre.

LUMIGNONS DU CCEUR,
p.20-21:1>B,2>A,3>E,
4>D,5>C.

FLEURIR, p.22-23 :
A.Voir ci-contre.

< H4H00mrrmoaoe
~roO0OmM-—uUoYv00L®
T OmM>»nTOCOX
~rO>»rmMmUo9ENO
»w -G mcecmonuOoOd>Don
m<OC®wumS<Eom
rZ T mOmMmrcco
®m OmoO9rCcCowmr-r C
> OTOVO>O0OmMm
c000OC=-=<m®mcCcr
OTXuvd>=NO0D>our
D 9O OM-—DP®DSEm—
P 42T nzZ0-—-—0om
ST CcmOH@Zm»o <
mmenADP —-—ZSED
D COOWMWSTI Z<KNM
N —-—>rSETIm-3
>P M —m®» -0 0O
NOwWGO@Sr<m-—-2
CP®PP>PO-—-mcCcouomo



047210 30 30
000

- EFYPVILLE DE
) gﬂLYON




