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7 - 9 déc 
19h-23h

10 déc 
18h-22h 

7, 8 et 9 décembre, de 19h à 23h
10 décembre, de18h à 22h

Au parc Blandan et place Abbé Pierre 9e  de 17h30 à 21h30

POINTS D’INFORMATION
Place de la République, place Edouard Commette, place Louis Pradel 

et Office du tourisme place Bellecour.

HORAIRES D’OUVERTURE DES CHALETS D’INFORMATIONS
horaires définitifs à venir

fetedeslumieres.lyon.fr
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INTRODUCTION  
p. 3

LES COULISSES DE LA FÊTE DES LUMIÈRES,  
une histoire illustrée  
p. 4-5

QUELQUES ŒUVRES À DÉCOUVRIR  
p. 6-7

JOUE AVEC LES ŒUVRES  
p. 8 à 23

PAPER-TOY :  
LÉON, LA CRÉATURE DES LUMIGNONS DU CŒUR  
à détacher au centre du livret !

ACTIVITÉ :  
Joue avec la lumière et les reflets !  
p. 24-25

LA FÊTE DES LUMIÈRES AU PARC BLANDAN  
p. 26

SOLUTIONS DES JEUX  
p. 27

Connais-tu la Fête des Lumières ? 

Chaque année autour du 8 décembre, c’est  
LE rendez-vous de toutes les Lyonnaises et de 
tous les Lyonnais. 

Selon la tradition, à la nuit tombée, les habitants 
mettent à leurs fenêtres des lumignons (petites 
bougies) qui illuminent toute la ville. 

Les rues de Lyon sont en fête et deviennent un 
immense spectacle de lumière : en les parcourant 
cette année, tu pourras découvrir des œuvres 
lumineuses de toutes tailles et de toutes formes. 

Lulu apprécie la ville 
mais ce sont la nature 

et les animaux qui  
la passionnent !

On le surnomme  
« super Mimi », car il fait 

toujours attention  
aux autres.

Elle aime l’art et aussi 
savoir comment les 

choses fonctionnent !

Bonjour, 
Nous sommes Lulu, Mimi 
et Gnongnon. Nous allons 

t’accompagner tout au long 
de ce livret de jeux sur  
la Fête des Lumières !

Lulu

Mimi

Sommaire

Avec ce carnet, tu vas pouvoir explorer 
certaines de ces installations !
Pour cela, sur chaque double-page de jeux,  
tu trouveras :
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Mon fantôme 
touche une fenêtre, 
il n’a pas les cheveux 

longs et ses deux 
mains sont vides...

Place Abbé-Pierre 
LYON 9E

Voici une œuvre participative. 
Avant la fête, les habitants 

de la Duchère ont créé 
des personnages : leur 

« double lumineux », avec la 
technique du dessin animé. 
Ces personnages, appelés 

« Fantômes », ont ensuite été 
intégrés à une histoire qui est 
maintenant projetée sur les 

immeubles de la place !  

Les Fantômes 
de la Duchère
Artistes : Les Fantômes

JOUE !
A  Entoure le « fantôme » 

qu’a dessiné l’habitante en 
page de droite grâce aux 
indices qu’elle te donne...

B  Relie les points 1 à 24  
pour découvrir un autre  
dessin de cette œuvre !

Demande aux personnes  
sur la place Abbé-Pierre  

si elles figurent dans  
la vidéo projetée !

SUR PLACE

1
2 3 4

5

6
7

8

9
10 11

12

13

14

15

16

17

19

18
20

2122

23 24

M
im

i a
im

e...

Ce projet a permis a 
tout le quartier et à tous 

les âges de créer une 
œuvre ensemble, en se 
filmant et en dessinant 

sur les images !

> la présentation  
d’une œuvre

> un jeu à faire  
SUR PLACE, pendant  
la Fête des Lumières

> des jeux à faire à la maison  
(ou ailleurs, bien sûr !)

Gnongnon
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Histoire illustrée
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Quelques œuvres à découvrir 
dans ce carnet... et en vrai !

Fête des Lumières 2023

Place des Terreaux  
LYON 1ER

Cellulo/d
Artiste :  

Bruno Ribeiro

p. 8-9

Quartier Grôlée  
LYON 2E

αsκlipιοn
Artiste : 

Émilien Guesnard

p. 10-11

Fondation Bullukian  
LYON 2E

V.V.V 
Video Visual Vernacular

Artistes :
Anthony Guyon 

et Pierre Amoudruz

p. 12 et 17

Place des Célestins  
LYON 2E

Soleil Nuit
Artiste :  

Sébastien Lefèvre

p.  24-25

Place Abbé-Pierre 
LYON 9E

Le Soleil  
de la Duchère

Artistes :  
Les Fantômes

p.  22-23

Parc Blandan  
LYON 7E

Toys in Space
Artistes : 

Super Idée

p.  20-21

Parc de la Tête d’Or  
LYON 6E

La Fontaine 
enchantée

Artistes :  
Aglaé

p. 18-19

Parc de la Tête d’Or  
LYON 6E

All the Trees
Artiste :  

Joanie Lemercier

p. 18-19

Parc de la Tête d’Or  
LYON 6E

Lumignons  
du cœur

p.  13 à 16

Alors, que 
la Fête des 
Lumières  

commence !

Et de partager 
de nouvelles 
expériences !

Voici l’occasion 
de voir la ville 
d’une autre 

manière !



Place des Terreaux  
LYON 1ER

JOUE !
A  Ces images évoquent  
le célèbre film des frères  

Lumière utilisé pour Cellulo/d. 
As-tu remarqué les 10 diffé-
rences entre les 2 images ?

B  Pour connaître le titre  
de ce film, remplace chaque 

lettre par celle qui la suit 
dans l’alphabet :

Des images issues des  
premiers films de l’histoire 

du cinéma, réalisés par 
les frères Lumière, sont 

projetées. Puis, ces mêmes 
images, réinventées par 

une intelligence artificielle, 
passent et repassent en 

mélangeant les genres du 
cinéma : western, manga... 
L’ambiance devient de plus 

en plus étonnante !   

Cellulo/d 
[celluloïd]

Artiste : Bruno Ribeiro

98

K’ZQQHUDD C’TM SQZHM DM FZQD CD KZ BHNSZS

   Compte le nombre 
de trains que tu vois 

passer dans cette 
œuvre !

SUR PLACE

L’intelligence  
artificielle est un 

ensemble de technolo-
gies qui permet ici de 
faire des expériences 

artistiques !  

C’est émouvant  
de voir des images 

de ce film des frères 
Lumière qui date  

de 1895 ! 

G
no

ng
no

n aime...

Mimi aim
e...
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Quartier Grôlée  
LYON 2E

Cette installation, visible  
jour et nuit, permet de  

(re)découvrir les bienfaits 
des plantes médicinales. 

Elles sont ici mises en valeur 
en utilisant les fréquences 

qu’elles émettent pour créer 
la lumière et la musique  

de l’installation.

1110

αsκlipιοn
Artiste : Émilien Guesnard

A  C  D  E  F  H I  L  M  N  O  P R  S  T  U

JOUE !
A  Durant l’Antiquité, un 

asklipion était un temple où 
les personnes venaient pour 
guérir. Voici d’ailleurs le plus 
célèbre des médecins grecs... 

décode ce qu’il dit ! 

B  Raye tous les I, O et P  
et tu découvriras le nom  

de l’une des plantes préférées 
de ce médecin :

PLAIP OMIAPOUVIEPPO

Retrouve l’immortelle 
blanche, le chardon bleu  

et la menthe sauvage.  
Si tu ne connais pas  
ces plantes, aide-toi  

des étiquettes !

SUR PLACE

,

!
C’est passionnant 
de connaître les 

plantes et leurs super 
pouvoirs. Soyons plus 
attentifs à la nature !

Incroyable !  
Ces plantes ont été 

figées dans leur état 
naturel grâce à un  
étonnant procédé  
de congélation !

Lu
lu

 a
im

e...

Gnongnon aim
e...
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Fondation Bullukian 
LYON 2E

Voici une projection vidéo  
de visual vernacular.  

Cet art visuel provient de 
la culture des personnes 

sourdes. Les artistes 
s’inspirent du cinéma,  

de la BD, des jeux vidéo... 
pour représenter une histoire 
avec leur corps. Leurs gestes 

ne sont pas en langue des 
signes, ils peuvent ainsi être 
compris par les personnes 
sourdes et entendantes.

V.V.V 
Video Visual Vernacular

Artistes : Anthony Guyon  
et Pierre Amoudruz

JOUE !
A  Voici différents gestes  
que cet artiste va utiliser  

dans son histoire en visual  
vernacular. Retrouve le seul  

qui n’est pas en double,  
et celui qui est en triple ! 

B  Raconte une histoire 
connue à une personne en 
faisant des gestes, comme 
dans le visual vernacular ! 

Trois animaux se 
sont cachés dans 

cette œuvre, essaye 
de les retrouver !

SUR PLACE

Cet art universel permet 
d’effacer les barrières de 

langage entre les personnes 
sourdes, entendantes,  

et celles qui ne parlent pas 
la même langue !

M
im

i a
ime...

Parc de la Tête d’Or  
LYON 6E

Les Lumignons du cœur allient installation 
lumière et opération de générosité collective ! 

Découvrez Léon, la créature lumineuse  
qui se trouve sur le lac du parc de la Tête d’Or, 

ainsi que des bouquets de fleurs-flammes  
qui réchauffent l’obscurité ! 

De plus, un récit mêlant histoire des canuts, 
trésor enfoui, création du lac et origine 

de la Fête est à écouter sur place. Celui-ci 
émerveillera les enfants, mais aussi les plus 
grands ! C’est ainsi l’occasion de partager  

un moment joyeux et authentique. 

Enfin, chaque visiteur est invité à participer 
et à apporter son soutien au Centre Léon-

Bérard, bénéficiaire de l’opération à l’occasion 
de ses 100 ans, en achetant les traditionnels 
lumignons. Les dons récoltés contribueront  

à financer la recherche contre le cancer.

Léon, la créature  
des Lumignons du cœur

 

PAGES  

À DÉTACHER

Et maintenant, à toi de 
construire une autre version 
de Léon en papier ! Pour cela, 
demande l’aide d’un adulte et 
munis-toi de colle et ciseaux.
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COUPER

INCISER

PLIER

COLLER

1.

2.

3.

4.

Aide-toi de cette image  
de Léon pour le construire ! 

La flamme et les ailes 
s’insèrent dans les fentes 

rouges de la bouche  
et du dos.

TÊTE et COU

PATTE

PATTE

PATTE PATTE

A
IL

E 
G

A
U

C
H

E

AILEDROITE

FLAM
M

E

C
O

R
P

S
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Fondation Bullukian 
LYON 2E

Voici une projection vidéo  
de visual vernacular.  

Cet art visuel provient de 
la culture des personnes 

sourdes. Les artistes 
s’inspirent du cinéma,  

de la BD, des jeux vidéo... 
pour représenter une histoire 
avec leur corps. Leurs gestes 

ne sont pas en langue des 
signes, ils peuvent ainsi être 
compris par les personnes 
sourdes et entendantes.

V.V.V 
Video Visual Vernacular

Artistes : Anthony Guyon  
et Pierre Amoudruz

JOUE !
A  Voici différents gestes  
que cet artiste va utiliser  

dans son histoire en visual  
vernacular. Retrouve le seul  

qui n’est pas en double,  
et celui qui est en triple ! 

B  Raconte une histoire 
connue à une personne en 
faisant des gestes, comme 
dans le visual vernacular ! 

Trois animaux  
se sont cachés dans 
cette œuvre, essaye 

de les retrouver !

SUR PLACE

Cet art universel permet 
d’effacer les barrières de 

langage entre les personnes 
sourdes, entendantes,  

et celles qui ne parlent pas 
la même langue !

M
im

i a
ime...
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DÉPART

ARRIVÉE

Parc de la Tête d’Or 
LYON 6E

Voici deux œuvres qui 
mettent en avant la beauté 
des végétaux ! All the Trees 

projette des rayons lumineux 
qui font étinceler et onduler 
le feuillage des hauts arbres. 
La Fontaine enchantée passe 

par l’intérieur des plantes, 
grâce à un liquide spécial 
qui, aspiré par les racines, 
remonte et illumine leurs 
feuilles et leurs pétales !

All the Trees
Artiste : Joanie Lemercier

La Fontaine  
enchantée 
Artistes : Aglaé

JOUE !
Aide les visiteurs à rejoindre 

l’arbre mis en lumière en  
ne passant que par les cases 

plantes lumineuses.  
Déplacement  

en diagonale interdit !

Observe les plantes  
lumineuses de La Fontaine 

enchantée : est-ce que  
leurs couleurs d’origine 

ont changé ? Cherche où 
sont installés les lasers qui 

éclairent All the Trees !

SUR PLACE
Lu

lu
 a

im
e...

Le collectif Aglaé  
utilise la bioluminescence. 

C’est comme certains 
animaux qui brillent dans 

le noir : la luciole ou la 
méduse, par exemple !

En plus, cela ne 
modifie pas l’ADN 
des plantes, leur 

composition reste 
la même !

Gnongnon aim
e...
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Parc Blandan 
LYON 7E

Voici plusieurs installations-
jeux qui font voyager les 

visiteuses et les visiteurs dans 
l’espace ! Celles-ci sont en 

lien avec la mission spatiale 
Toys in Space de 1985, pour 

laquelle des astronautes ont 
emporté des jouets avec eux. 
Leur objectif était d’observer 

les réactions physiques de  
ces objets sans la gravité. 

Toys in Space
Artistes : Super Idée

JOUE !
A  Les installations-jeux  

de Toys in Space ont attiré 
beaucoup de monde et 

même... des extraterrestres ! 
À toi de les retrouver parmi  

la foule (ils sont 10).

B  Entoure maintenant ces 
3 objets qui ont vraiment fait 
partie de la mission Toys in 
Space : une corde à sauter,  

un ballon de foot et un yoyo.

Vise le cœur de la cible 
et déclenche une  
incroyable éclipse 

solaire avec  
Chamboul-space !

SUR PLACE

Ce voyage dans le 
temps et dans l’espace, 

c’est extra ! En plus,  
cela permet de réviser  

la physique  
en s’amusant !

Gnongnon aim
e...
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Mon fantôme 
touche une fenêtre, 
il n’a pas les cheveux 

longs et ses deux 
mains sont vides...

Place Abbé-Pierre 
LYON 9E

Voici une œuvre participative. 
Avant la fête, les habitants 

de la Duchère ont créé  
des personnages : leur 

« double lumineux », avec  
la technique du dessin animé. 

Ces personnages, appelés 
« Fantômes », ont ensuite été 
intégrés à une histoire qui est 
maintenant projetée sur les 

immeubles de la place !  

Le Soleil  
de la Duchère
Artistes : Les Fantômes

JOUE !
A  Entoure le « Fantôme » 

qu’a dessiné l’habitante en 
page de droite grâce aux 
indices qu’elle te donne...

B  Relie les points 1 à 24  
pour découvrir un autre  
dessin de cette œuvre !

Demande aux personnes  
sur la place Abbé-Pierre  

si elles figurent dans  
la vidéo projetée !

SUR PLACE

1
2 3 4

5

6
7

8

9
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12
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Ce projet a permis à 
tout le quartier et à tous 

les âges de créer une 
œuvre ensemble, en se 
filmant et en dessinant 

sur les images !
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Voici une activité à réaliser à la maison pour jouer avec la lumière 
 et les reflets, comme dans l’œuvre Soleil Nuit ! 

1  RÉUNIS LE MATÉRIEL ! 

• Toutes sortes d’objets métalliques  
   assez grands : 

- casserole

- couvercle

- passoire

- râpe... 

• Un ou plusieurs CD et/ou DVD  
(attention de les manipuler avec précaution 
pour ne pas les rayer !)

• Un téléphone ou une lampe-torche

2  JOUE AVEC LES REFLETS !   

> Dans une pièce noire, pointe la lumière 
du téléphone sur l’objet de ton choix et 
dirige son reflet sur le mur. 

Compose des arcs de cercle avec  
des casseroles, des fleurs avec les 
couvercles, des variations de couleur  
avec les CD et DVD... c’est toi l’artiste !

ACTIVITÉ 
Joue avec la lumière et les reflets !

Place des Célestins  
LYON 2E

Soleil Nuit est formé de deux 
immenses disques dos à dos, 

tous deux composés d’une 
multitude de miroirs colorés  
et mobiles. Selon l’heure de  

la journée, le vent... les miroirs 
reçoivent et renvoient la lumière 

et créent ainsi une danse  
de reflets multicolores !

Soleil Nuit
Artiste : Sébastien Lefèvre

3  EXPÉRIMENTE AVEC DE L’EAU   

> Remplis maintenant un saladier d’eau 
puis, toujours dans une pièce obscure, 
demande à une personne de pointer la 
lumière sur l’eau, tandis que tu bouges 
doucement le saladier.  
Admire les reflets mouvants de l’eau !

La science et l’art 
sont si souvent très 

proches ! Ils nécessitent 
tous les deux d’être 

curieux alors, toi aussi, 
n’hésite pas à faire des 

expériences !

Réunis ta famille 
et tes ami·e·s pour 

partager cette 
activité lumineuse !

M
im

i a
ime...

Gnongnon aim
e...
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Rendez-vous dans le 7e arrondissement pour s’amuser  
tout au long du parcours Toys in Space, pensé par  
les artistes de Super Idée. Il est constitué de nombreuses  
installations interactives et lumineuses à destination du jeune public.

Conception-réalisation de ce livret : Maison Georges. www.maison-georges.com
Visuel couverture : © Et d’eau fraîche. Rédaction histoire p. 4-5 : Anne Bensoussan. 

Illustrations p. 4-5 : Camille Debard, p. 8-9 : Noemi Fabra, p. 10-11 : Laura Lion,  
p. 12 et 17 : Andrew Werdna, p. 18-19 : Carole Barraud, p. 20-21 : Margherita Caspani,  

p. 22-23 : Cristina Spanò, p. 24-25 : Stéphanie Lasne. 

Conception paper-toy : Camille Gobourg. 
Imprimé en région Auvergne-Rhône-Alpes, sur du papier recyclé. 

Tous droits réservés © Maison Georges

Un lieu pour les familles 
au parc Blandan

À savoir !

Au parc Blandan, du 7 au 10 décembre, de 17h30 à 21h30. 

Entrée du parc au 37, rue du Repos, 69007 Lyon. Bus C7, C12, 35 : Lamothe-Madeleine ; 
Métro D : Garibaldi ; Tram T2 : Route de Vienne ; Vélo’v : Parc Blandan.

Cellulo/d, p. 8-9 : A. Les 
différences sont : 1. sur la 
locomotive : la forme de 
la cheminée, 2. le nombre 
de phares, 3. le nombre 
de roues, 4. il y a une 
montagne de plus à gauche, 
5. le nombre de barres 
du chemin de fer, 6. la 
forme de la moustache du 
personnage au centre, 7. le 
sens de la tête de la dame 
à droite, 8. la plume sur le 
chapeau de la dame de dos, 
9. la position de sa main, 
10. le nombre de boutons 
sur la chemise du monsieur 
en bas à droite.    

B. L’ARRIVÉE D’UN TRAIN 
EN GARE DE LA CIOTAT.

αsκlipιοn, p. 10-11 : A. Mon 
nom est Hippocrate, il ne 
fait pas chaud par ici !  
B. LA MAUVE.

V.V.V, p. 12 et 17 : A. Le seul 
qui n’est pas en double est 
le 3e geste de la 2e ligne, et 
celui qui est en triple est le 
3e geste de la 1re ligne. 

All the Trees / La Fontaine 
enchantée, p. 18-19 : voir ci-
contre en haut. 

Toys in Space, p. 20-21 : A et 
B : voir ci-contre. 

Le Soleil de la Duchère, p.22-
23 : A. C’est le fantôme tout 
en bas à gauche.

 

Solutions des jeux

Super Idée 
pour les 
familles !

DÉPART

ARRIVÉE
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7, 8 et 9 décembre, de 19h à 23h
10 décembre, de 18h à 22h

Au parc Blandan et place Abbé-Pierre de 17h30 à 21h30

POINTS D’INFORMATION

Chalets place de la République et place Louis-Pradel 
Horaires d’ouverture : samedi 2 et mercredi 6 décembre de 12h à 19h 

Du jeudi 7 au samedi 9 décembre de 12h à 22h  
Dimanche 10 décembre de 14h à 20h

Chalet place Édouard-Commette (Saint-Jean)
Horaires d’ouverture : samedi 2 et mercredi 6 décembre de 12h à 19h 

Du jeudi 7 au samedi 9 décembre  de 12h à 16h

et Office de Tourisme place Bellecour

fetedeslumieres.lyon.fr


